S ER RESPONSABLE.

Desde el momento en que decidiste ingre-
sar como scout a nuestra Tropa, ''Tropa San
Agustin'', adquiriste un gran compromiso con-
tigo mismo, y con las personas que formamos
esta Unidad.

- Contigo, tu responsabilidad deberi ser
vivir cada momento, por pequefio que sea, sa-
biendo por qué lo vives, y decidiendo como
lo viviras mas adelante.

Debes reflexionar sobre tus obras, para
que comprendas si lo que haras conviene ha-
cerlo o no, y decidir tu accidn estando con-
ciente de que actdas realmente como un ver-
dadero scout.

- Con la Tropa y con tu Patrulla tienes
la responsabilidad de que tus decisiones mu-
chas veces estan relacionadas con los demis,
por lo que debes entregarles vivencias que
enriquezcan a cada uno y al grupo en gene-
ral; y debes darles tu confianza a los otros
ya que ellos también persiguen un objetivo
similar al tuyo, que es el de completarse
cada dia mas como personas para el bien de
nuestra sociedad.

""Si quieres educar tu responsabilidad, has
de ver concretamente el lugar que ocupa en
tu vida vy ejercitarte en darle el que co-
rresponda'’

Patricio Schiessler
STAFF,

LA HISTORIA DE UNA BUENA ACCION.

Era el final del otofio de 1909. Durante
el dfa, la ciudad de Londres habfa estado
sumergida como en una sopa de guisantes, con
una niebla espesa que précticamente habfa
detenido todo el trafico, todos los negocios
de la capital britanica.

Un publicista norteamericano, el Sr Boy-
ce, tenfa dificultades para encontrar una
direccidn en el centro de la ciudad. Se ha-

bia detenido bajo una de las lamparas de la
calle para orientarse mejor, cuando de re-

pente aparecid un muchacho entre la niebla.
"lPuedo ayudarlo sefor?', preguntd el

muchacho. 'Ya lo creo que si', dijo el se-
fior Boyce. ''"Quisiera que me indicaras como
llegar a esta direccion..." '"Yo lo llevaré

ahT sefior'", dijo el muchacho, y se encamind
en la direccidn deseada por el sefior Boyce.

Cuando llegaron al lugar, el sefior Boyce
buscd en sus bolsillos algunas monedas para
dirselas de propina, pero antes de que tu-
viere la oportunidad de ofrecerlas al mucha-
cho éste le dijo:

'""No sefior, muchas gracias, soy scout, y
un scout no acepta nada por ayudar a al-
guien''.

"¢Un scout? (Y qué es eso?'", preguntd.

'"No ha ofdo hablar de los Boy Scouts de
Baden Powell1?'"'. EIl sefior Boyce no habia of-
do de ellos. ''Cuéntame de ellos'" dijo.

Asi es que el muchacho le platicéd al
norteamericano acerca de él y sus hermanos
scouts,

E1l Sr. Boyce quedd muy interesado y des-
pués de terminar sus negocios, le pidid al
muchacho que 1o llevara a las oficinas de
los Boys Scouts britanicos.

AhT desaparecid el muchacho.

En 1la oficina, el sefior Boyce conocid a
Baden Powell, el famoso general inglés que
habia fundado el Movimiento Scout hacfa dos
anos.

Boyce quedd tan impresionado con lo que
Baden Powell le dijo acerca del escultismo
que decidid llevarlo a su pais cuando regre-
so de Inglaterra,

LQué pasdé con el muchacho que ayudd a
Boyce?

Una Buena Accidon a un hombre, se trans-
formé en una Buena Accién a millones de mu-
chachos.

Tal es la fuerza de la Buena Accion.

E L TIEMPO

El Tiempo es una de las realidades mas
dificiles de definir, aunque todos tenemos
una idea de lo que es. v

El Tiempo indica duracidon y también me-
dida o numeracidon de la duracion.

El sol vy la luna constituyen un reloj
fundamental, cuyos movimientos por su cons-
tancia, visibilidad e influencia en nuestra
vida han servido siempre para medir el tiem-
po y regular el calendario.

La unidad fundamental de medida del
tiempo es el dia, que estd determinado por
una vuelta o rotacidon de la tierra sobre su
eje, que con la sucesidon de luz y oscuridad
condiciona la actividad humana.

En la actualidad, un dia se divide en 24
horas; cada hora es de 60 minutos, y cada mi-
nuto en 60 segundos.

"Ahora que sabes qué es el tiempo y sus me-
didas, ien qué ocupas tu tiempo y cémo lo
distribuyes? Planificalo y te sobrara
tiempo.

SCALP.
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ALTURAS Y ANCHURAS

Tu como scout debes saber medir las dis-
tancias ya sea hacia arriba (alturas) o en
el suelo (anchuras), verads como puedes me -
dir el ancho de rios, calles, etc., o el

alto de un edificio, de un arbol, etc.

Aqui tienes varios métodos para poder
hacerlo...

ALTURAS.,

Clavar un palo a una distancia del arbol a
medir,

Tumbarse y mirar la cima del palo y del
arbol. Cuando coincidan las cimas marca el
punto donde se halla tu cabeza.

H: altura del arbol,

B: altura del palo. H=B8BxD
D: distancia cabeza-arbol. 0
0: distancia cabeza-palo.

A e
85

L ;b A
ANCHURAS.
Se senala en
la orilla opuesta

P : T
- ‘T’?‘“ ?;) obéetotV|SI?;?

] . rente a
X1o. ‘.f §L se clava una esta-

e T ca (H)., Paralelo

: B 0% al rfo se escoge
g0 otro punto y se
&“. clava una estaca
v (C). En la mitad

de (A) y (C) se
, clava otra estaca
(B). Perpendicular a (C) se camina hasta

que (P) vy (B) queden en lTnea recta, ahf se

clava una estaca (D). Entre (C) y (D) hay
la misma distancia que entre (P) y (A).

CB.= BA

=1

L-E Y SCOoOuUT.

EL SCOUT SONRIE Y CANTA ANTE LAS DIFICULTA-
DES.

Cuando recibe una orden debe obedecerla
con alegria y promtitud, nunca con desgano.

E1l scout nunga murmura en sus dificulta-
des ni echa la culpa a los demads, ni refun-
fufa, sino que silba y sonrfe.

Cuando se pierde el tren o alguien le
piea a uno el callo favorito - esto no quie-
re decir que los scouts tengan callos o co-
sas parecidas - o en cualquier otra cir-
cunstancia, deberd hacerse violencia para
silbar alguna tonada y en seguida todo habra
pasado, (B.P.)

El dominio propio, se llama tener carac-

ter, es lo que distingue a los verdaderos
hombres. (L.!.)

TRILOGIA SCOUT.

DIOS, PATRIA Y HOGAR.

HOGAR.
Muchas veces prestamos servicios a
quienes nos los solicitan... pero en
casa olvidamos o los hacemos de mala
gana.
En el hogar, el scout debe ser el
primero.

De este modo, los de su casa, ten-
dran gusto en ayudarlo a que sea un
buen scout y cumpla con sus obliga-
ciones.

AVISO AVISO AVISO AVISO AVISO AVISO AVISO AV
Acuérdate de vender la RIFA SCOUT ya que va

en beneficio de la Tropa y td eres la Tropa
Estamos seguros de que lo lograras.

LA FRAGUA.

Has visto como el herrero
en el yunque

va forjando el metal

y de la fragua

ese fierro tan tosco
cobra hermosura

forma y vigor.

También nuestras vidas

deben ser fraguadas

para resistir el frioy el dolor
aqui forjamos nuestra aventura
que sigue por la ruta

de la Cruz del Sur.

Son las estrellas

en la noche de campo

como chispas de metal

que nos conversan

de una fragua infinita

donde el Sehor al mundo forjo.
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DEME SPOR QUE ESTA SO DESEN-
34 O\- HACIENDO ESTO? GANA LA |

NERO. <5E§5T#1P“3L“2FUE5234EK)CREﬂDP&)?

SNO TIENE QUIERO...

QUE HACER?/ . TENER




