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- “r ciertas ocasiones hemos visto
v~ i cumas tumilias, cuando sgalen a to-
r un supuesto "contacto con la matura-
~ra”, Tlevan su automdbvil cargado de -
wantos y vpasutiempos a sitio del pa -

Fn egste montén de cosas encontramos,
or miemnlos una enorme radio-gribadora,

e "Unelonando a todo volumen, destruye
fdog de cuaklquisray un rifle de ca-
., 'ara acabar con lans aves (ue habitan

~cm Jugars y grandes canastos de co-
4, oue uns vez consumida, los restos
e de  ella quedan, son repartidos por
lugar, contamindndolo sin ningu-
consideracién, Otras familias, en
thioc, ni siquiera se bajan de su vehi-
‘ poroue @1 aire muro les puede can-
v an resfrfo, o subir un cerro les
“odne~ un agotamiento,
~ "usdstro verdadero contacto con la
nrileza Jdebe ser puro y limplo, sin
‘ ni destruccién, Dsbemos
enn toda su dimensidn, es
~~ir. con lodas las caractarlcticum que
wes  regpetandola y cuidédndola, por
shre  todas las cosas, ya Que eos la
"iente Qque nos proporciona las grandes
' oue possemos y ademds, a través
ella, descubrimos al creador.
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"Jue el hombre contemple la naturaleza
con su alta y mlena majestad; y
‘2e  woarte su mirada de los objetos ba-

“os cue le rodean'

entera,

PATRICIO SCHIESSLER
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Este juego al igual que el caso de
los 4 esplas, es un juego ¢~ ingenio, te
resultard Jdivertido si lo hLuaces con toda
tu Fatrulla, el asunto es =l siguiente;
(100 puntos &« la ‘atrulla que entrege
lia respuestu a Sculp en un sobrs cerrado
an el locul, la respuestu debe venir con
una secuencia Légica),

llay 3 sombreros de color azul y 2 de
color rojo., Tenemos tLres personas tor-
Badas en tila indlia, todas mirando hacia
adelante, La dltima persona le ve la
cabeza a las otrus dos pero no puade
verse su cabeua, La persona del medio
le ve lu cabeza a lu de adelante pero no
al de atfds ni la suya., Y la primcra
persond  no Ve la cabeza de ninguna de
las otras ni menos la suya,

Se  revuclven los soubreros en una
canasta y cada una de lag 3 persilas Su-—
¢4 un  wouwbrero sin mirar el color y se
lo colocu en la cubezu,

Le preguntamos a la ultima persona
cde qué color es su soubrero? y ésta nos
responde, jno sé!, le preguntumos a la
persons dJdel medio jde qué color es
sa sombrero? y estu nos responds, jno sé!
le preguntamos a la primera persona ,de
qué color es su sombrero? y esta nos
responde, jyo si sé!.

La  pregunta es: ;de qué color es el
sombrero de la persona que 81 sabe? y
ccbmo lo supo?.

TODOS MLRAN
LN ESTA DI-
R CCION,

2 SOMBREROS
ROJOS

3 SOMBR.ROS
AZULES
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L OS HERMANOS.

Sois hijos de un mismo padre y todo
lo deveis & su cuidadoj el pecho de una
sola mudre os ha nutrido,

Por 1lc¢ tunto, que los lazos del a-
fecto te unan a tus hermanos, Que la pasz
Yy la felicidad moren en la casa de tu
padre,

Y cuando
recordad el
unidad y no
extrano
gre.,

Si tu hermano estd en adversidad,
socérrele; &1 tu hermuno estd en difi-
cultades, ro lo abandones,

Al La 3
buird a sostener su raza y sus cuidados
continuardn entre vosotros, en vuestro
mutuo amor,

os separeis por el mundo,
nexo que os liga en amor y
otorgeis preferencia a un
antes que a vuestra propia san-
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fortuna us tu padre contri -
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CAMPISMEO.

TECOS: "iCudndo comamos?'" Jista es una

s,anta  importante cuando andas de ex-
cursifm, No hay nada més Que te provo-
e tanta hambre, como ir caminando por
Lo hosques y campos, La exitacién de
~vwtar con tu Patrulla, el aire fresco en
e pulmones, el ejercicio, todo esto te

.t sSentir hambre suficiente como para
comertes un toro completo.

Todo esto implica la necesidad de
vaber cébmo preparar y obtener lu lefia,
cortarla  con hacha o cuchillo, hacer el
‘negro  y cocinar una comida gencilla so-
ore €1, y después cbmo limpiar el lugar
correactamente,

Hey una pequenia receta para hacer
fnegos priwero, un trocito de corteza,
tan seco como pueda estar, luego algunas
ranitus de madera suave, seca, pero auln
my e ﬁI‘bOl.

Después de esto, unos cuantos leiios
sfrandes, para hacer hervir la olla, Y
W1 el tipo de fuego que te haréd pensar

cne avin eatds en casa,

la primera linea se reluciona a la
yesca, la gegunda con el inicio de pe-
custiag  varitas y la tercera con el com-
tgtible,

Y esas tres cosas son exactamente
lam que necesitas para hacer un fuego.

vriSCi:s La  yesca es un tipo de material
tue se enciende rédpidamentes al ser toca-
por la llama del f6sforo., Necesita-
un buen puniado de ésta,
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uvﬁA LICERA. (ASTILLA°) Las astillas a-

COMBIISTIBLE: Para combustible ge usa

cnalquier tipo de madera que puedas obte

rner seca de un trozo de 4rbol muerto,

VIERLPTTDES S LO0UTT

LEALTADy Esta virtud se encuentra en e
2° articulo de la LLY SCOUT, tenemos
que didentiticarnos con ella, lu lealtad
que nos pide nuestra hombrla, nuestros
cbdigos y reglas, el cumplimiento de
miestra palabra dada, el despojarnos de
la hipocresia y la traicién,

ABNIGACTON: La abnegacién es &)l sacri-
ficio espontdneo que cada uno de noso-
tros huace, en beneficio de Dios y nues-
tros seue juntes, muehus veces esto sig-
nifica sacrificar nuestra voluntad, in-
tereses, aticiones y ain la vida,

151 hombre es el Unico ser cuapaz de
este sacrificio, y gracias a &1, logra
la felicidad; gracias a la renuncia
de si mismo, encuentra a flios,

@  como Scout deberds ser abnasgado,
inclusive llegando hasta el herofsmo.

PURKZA: lUsta virtud te 1recusrda las
obligaciones para con Dios, especialmen-
te en aquellos aspectos que tu religidn
te lo pida,

Podrds vencer Wnicamente con ener-
gla, imponiendo tu caracter a las tenta-
ciones, la impureza y la curiosidad mal-
sania, Forja tu voluntad y prepirate pa-
ra el ataque,

Recuerda (ue pureza significa ausen-
cia de mancha, tanto espiritual como ff-
sica.

" Cuatro cosas hay que no vuelven:
La flecha arrojada,
lia oportunidad de-gperdiciada,

L vida [)iﬂdiida. ".

SCALP,

AVANZADA S COUT

Pin, piri rfn; Pan, para rdn,
es la avanzada del Scout.
Pin, piri riIn; Pan, pan.

JAdénde, amigo, viajas td? (BIS)
Yo voy doquiera que ti vas,

En dénde apagas tu la sed? (BIS)
En donde el agua corre bhien,

JPor qué no llevas ti el compds? (BIS)
}orque soy zurdo pura andar,

JPor qué tu hachas luces yu? (BIS)
Por ®si hay cabellos que cortar.,

iPor qué el cuchillo al cinto va? (BIS)
For ver si hay algo que mascar,

(Por qué en el alba canta el pan? (BIS)
porque ss promesu de hermandad,

(Por qué veneno llevas td? (BIS)
Por &i hay un cura que matar.

\hl( tocd
a mi.,
Ya puasaron
(tis
doce horas”.
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